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OSNOVY KURZOV V PDF Pripravené pre okamzité stiahnutie

Aktualizované: 19.04.2026

Kreativci, grafika

Kategéria obsahuje prehlad tém a Struktiru vyucby jednotlivych kurzov.

3D STUDIO MAX - animovanie Kt

3D Studio Max je profesiondlna aplikacia na tvorbu 3D grafiky. Pouziva sa na modelovanie, animaciu a vizualizaciu vytvorenych modelov. Pomocou nej sa daju vytvarat fotorealistické obrazky a animécie. Je

Siroko vyuzivana medzi fludmi pracujicimi v oblasti architektdry a na tvorbu m...

Zaklady tvorby 3D animacie

tvorba animécie prostrednictvom geometrického tvaru v 3D Studiu Max. nastavenie animac¢nych kl'ti¢ov pre docielenie cyklovacej animacie

Zaklady prace v krivkovom editore

aplikdcia novych kli¢ov dynamika pohybu

Linedrna a nelinedrna interpolacia

zmena interpoldcie a jej vyuZitie v praxi podla typu

Tvorba skeletu-kostry pre postavi¢ku

Gprava kosti (dizka, $irka, separatna extrudécia Gchytov pre efektivnejsit pracu)
Aplikacia inverznej kinematiky

skelet-kostra postavi¢ky a nastavenie uhlov kinematiky

Aplikacia helperov

Dummy objektov pre manipulanty inverznej kinematiky

Skinovanie postavicky

skinovanie na vytvoreny skelet nastavenie deformaénych zén velkosti envelop a ich pozicii na danych kostiach podla dizky konéatin, prstov, torza, hlavy atd. zrkadlenie skinu

Animovanie postavy

staticka animacia - dychanie, obzeranie sa... ¢innost podla poziadaviek G¢astnika kurzu s dosiahnutim reélnej dynamiky pohybu

Praca v Dope Sheet editore

aplikécia novych kltcov, reverz animécie

Zaklady prace s animaénymi klu¢ami
kopirovanie (separatne rotécia, translacia a scaling)
Animovanie Visibility

priehladnosti objektu

Animovanie kamery

animovanie po trajektérii predstavujicu separatny objekt prostrednictvom kontrolerov

Particle systems

animovanie snehu a dazda ( tvorba textiry pre sneh a dazd') tvorba animacie krviniek cez particle systems prostrednictvom instantnej geometrie a deflektorov pre docielenie redlnych fyzikalnych zékonov o kolizidch

medzi objektami

Animovanie geometrickych tvarov cez Path Deform

modifikator pre docielenie pohybu po danej trajektdrii a prispésobenia ohybu objektu vo svete animdcii taktiez zndmy pod pojmom Stroke

Animovanie vetra a gravitacie

pri pouziti Particle Systems diskusia zaver

3D STUDIO MAX - modelovanie Kure 2



3D Studio Max je profesionalna aplikacia na tvorbu 3D grafiky. Pouziva sa na modelovanie, animaciu a vizualizaciu vytvorenych modelov. Pomocou nej sa daju vytvarat fotorealistické obrazky a animécie. Je

Siroko vyuzivand medzi 'udmi pracujicimi v oblasti architektdry a na tvorbu m...

3ds Max modelacia 1
oboznamenie s pouzivatelskym rozhranim zéklady topologie vytvaranie a modifikovanie jednoduchych objektov modelovanie vlastnych low poly objektov a low poly objektov podla ndvrhu uv maping a zakladne
texturovanie a materialy export objectov

3ds Max modelacia 2

vytvéranie zloZitejSich objektov a tvorba z viacerych objektov dodrzanie ¢o najspravnejsiej topologie uvw maping a unwrap pre texturovanie tvorba textiry a vytvaranie normalovej mapy oboznédmenie s externymi

nastrojmi pre tvorbu 3d objektov

3D STUDIO MAX - vizualizacia e 3

Znalost programu v rozsahu predchdadzajdcich kurzov: 3D MAX modelovanie/animovanie.

Praca so svetlami

zakladné - omni svetlo, target, free, skylight, mental ray Area Light a Area Spot nastavenie intenzity svetla, typov tiefia (makky a ostry tief) a ich vyuzitie podla typu v praxi nastavenie farby svetla a implementéacia

bitmapy na projektor - parabolu svetla

Praca s Fotometrickymi svetlami

Target/Free Point, Target/Free Linear, Target/Free Area

Implementacia fotometrickych svetiel

IES Sun a IES Sky do exteriérovej vizualizacie rodinného domu s pozemkom. Natavenie intenzit dodatocnych svetiel pre docielenie fotorealistického obrazu

Aplikacia postprodukénych efektov

Video Post (Glow, Lens Flare, Highlight)

Tvorba objektovej travy

nastavenie hodnoét pre tréavu a vlasy, farebnost, lesk, fyzika - kolizie Uprava - ¢esanie a strihanie v redlnom ¢ase do pozadovanych hodndt pre travu a vlasy osadenie trévy na pozadované miesta v scénke a jej

dodato¢na modifikécia

Implementacia 3D objektu

implementécie (budova/dom) do fotografie s osadenim do poZzadovaného miesta s na- svietenim scény a aplikaciou $pecidlneho typu textiry pre dosiahnutie fotorealistického obrazu

Renderovanie

popis zloZiek dialégového okna nastavenia renderu zékladnych typov

Scanline Render

detailny popis nastavenia hodnét Radiosita, Light Tracer, typy vystupnych filtrov, nastavenie rozliSenia obrazu, uloZenie vysledného renderu do pozadovaného forméatu

Mental Ray Render

opis poloziek, nastavenie hodnét kaustiky a globélnej iluminacie, foténov, Final gather, hibka ostrosti pouzitie prisluinych typov svetiel pre render Mental Ray, ich nastavenie hodnét intenzity svetla a tiefiov

Praca s post-produkénymi efektami

volumetrické svetlo: nastavenie intenzity a farieb sine¢nych IG¢ov, implementacia bitmapy pre docielenie realistického obrazu Ii¢ov nastavenie typov tiefiovania pre tento typ efektu s rozdielom pre vyuzitie v praxi

Depth Of Field

hibka ostrosti (rozmazanie a zaostrenie objektov pohladom cez kameru do pozadovaného vysledku)

Lens Effect

implementécia Lens Flare efektu na pozadované svetlo v scénke s docielenim Ziariaceho sinka na pozadi celej scenérie diskusia zaver

ADOBE AUDITION Kurz 4

Absolvent kurzu bude ovladat pracu so zvukom pre dalSie pouZitie, napriklad v programe Adobe After Effects, Sony Vegas a Sony DVD Architect. Porozumie digitalizacii - prevodu zvuku do digitalnej podoby

a Uprave zvukovej stopy do pozadovaného vysledku.

Oboznamenie sa so softvérom



pracovna plocha, vyklad zdkladnych pojmov zo sveta digitdlneho zvuku a hudby

Import a dprava zvukovej stopy

vysky, basy, echo, zvukové amplitida typy filtrécie, reverse, silence priestorovy zvuk, odtranenie/pridanie Sumu do zvukovej stopy

Praca so zvukovou stopou

konvert zvukovej stopy do pozadovanej kvality vystupu (Hertze, stereo, mono, bitové hibka) praca s ¢asovou osnovou zvuku: spomalenie a zrychlenie v ¢ase, strihanie zvuku, digitalizacia zvukovej stopy na jednotny
kanal a 360 ° dolby surround Uprava prehravania zvuku v stereo systéme do pozadovaného kandla a nasledna Uprava pre dolby surround (priestorovy 3D zvuk) ukladanie findlnych zvukovych stép do pozadovaného

formatu pre dalSie pouzitie
Tvorba - komponovanie hudby

praca s cyklovatelnymi zvukovymi stopami: import a konvert jednotnej stopy do loop play systému préaca s hladinami/layermi separatnych zvukovych stép: import a Gprava do pozadovaného efektu praca s
technickymi hodnotami hladin cyklovatelnych samplov: hlasitost, efekty, tvorba presetov a ich uloZenie export kompozicie zvukovych hladin do pozadovaného vystupného forméatu do finélnej skladby tprava zvukovej

kompozicie : jingel - znelka: Uprava sekundaze, import efektov, praca s kanalmi export zvukovych hladin znelky do pozadovaného formatu zvukovej stopy diskusia zaver

Kurz 5

Adobe lllustrator - zaklady

Kurz je uréeny pre zaciato¢nikov, ktori sa chcl naucit pracovat s vektorovou grafikou v programe Adobe lllustrator.&nbsp; Déraz sa kladie na praktické cvi¢enia a pochopenie principov vektorovej grafiky.

&nbsp;

Uvod do vektorovej grafiky

* Rozdiel medzi rastrovou a vektorovou grafikou
* Moznosti vyuzitia Illustratoru

« Formaty vektorovej grafiky

Pracovné prostredie Adobe Illlustrator

+ Obozndmenie sa s rozhranim
* Artboardy
* Panely nastrojov

+ Nastavenie dokumentu (rozmery, farebny rezim)

Zakladné kresliace nastroje

+ Selection a Direct Selection Tool
« Shape Tools (obdlZnik, kruh, polygén)
« Line a Pen Tool - zéklady

« Préca s bodmi a krivkami

Praca s objektmi

« Transformécie (presun, mierka, rotécia)
* Zarovnavanie objektov
« Skupiny a vrstvy

* Kopirovanie a duplikovanie

Praca s farbami

« Farebné rezimy (RGB, CMYK)
* Vypli a obrys
* Prechody (gradients)

« Vzorkovniky (Swatches)

Text a typografia

* Textové objekty
« Typy textu (riadkovy, blokovy)
« Uprava fontov

* Praca s odsekmi

Zakladné upravy objektov

« Pathfinder - zakladné operacie



« Préca s krivkami

« Zakladné efekty

Export a priprava vystupov

* Export pre web (SVG, PNG)
« Export pre tla¢ (PDF)

* Kontrola dokumentu pred exportom

Kurz 6

Adobe InDesign - zaklady

Kurz je uréeny pre zaciato¢nikov a mierne pokrocilych pouzivatelov, ktori sa chcl nautit zaklady profesionalnej sadzby dokumentov v programe Adobe InDesign. U¢astnici sa obozndmia s pracovnym

prostredim, pracou s textom, obrézkami, Stylmi, strdnkami a zékladnou pripravou dokument...

Uvod do DTP a Adobe InDesign

« Co je DTP (desktop publishing)
* Rozdiel medzi Word, Canva a InDesign

* Moznosti vyuZitia InDesignu

Pracovné prostredie Adobe InDesign

« Oboznamenie sa s rozhranim
* Panely néstrojov

« Nastavenie dokumentu (format, spady, okraje)

Praca so strankami

* Pages panel
« Viacstranové dokumenty

* Master Pages - zaklady

Praca s textom - zaklady

* Textové ramiky
* Import textu

« Zakladné formatovanie textu

Typografia a styly

* Odsekové styly
* Znakové Styly

« Konzistentna typografia

Praca s obrazkami

* Import grafiky
* Prepojené obrazky

+ Orezanie a umiestnenie

Zaklady tabuliek

* Vytvéranie tabuliek

« Zékladné formatovanie

Export a priprava vystupov

* PDF pre tla¢
« PDF pre digitélne pouzitie

« Z&klady prepress kontroly



Kurz 7

Adobe Photoshop - zaklady

Kurz je uréeny pre zaciato¢nikov a mierne pokrocilych pouzivatelov, ktori sa chcl naucit zakladné principy prace s rastrovou grafikou v programe Adobe Photoshop. U¢astnici sa oboznamia s pracovnym

prostredim, zékladnymi nastrojmi Upravy obrazu, pracou s vrstvami, vybermi, textom...

Uvod do rastrovej grafiky

* Rozdiel medzi rastrovou a vektorovou grafikou
* Moznosti vyuZitia Adobe Photoshop

* Typy grafickych formatov

Pracovné prostredie Adobe Photoshop

+ Obozndmenie sa s rozhranim
« Panely néstrojov
* Nastavenie dokumentu

« Praca s platnom (Canvas)

Zakladné nastroje upravy obrazu

* Crop Tool
« Brush Tool
 Eraser Tool

* Move Tool

Zaklady vrstiev

* Vytvéranie a spréava vrstiev
+ Poradie vrstiev

« Zékladné transformécie

Vybery a masky - zaklady

* Marquee Tool
* Lasso Tool
* Quick Selection

« Zaklady Layer Mask

Upravy farieb a jasu

 Brightness / Contrast
* Hue / Saturation

* Levels

Text a jednoducha grafika

* Textové vrstvy
« Zakladna typografia

« Kombindcia textu a obrazka

Export a priprava vystupov

« Formaty JPG, PNG, PDF
« Priprava grafiky pre web

« Zaklady pripravy pre tla¢

Kurz 8

Adobe Photoshop pre pokrocilych

Kurz je ur¢eny pre pouzivatelov, ktorf ovladaju zéklady prace v programe Adobe Photoshop a chcu si rozsirit znalosti o pokro¢ilé techniky Gpravy obrazu, pracu s vrstvami a maskami, profesionainu retus,

kreativnu kompoziciu a vyuzitie Al nastrojov integrovanych v programe.



Pokrocila praca s vrstvami

« Organizécia vrstiev
« Prelinacie rezimy (Blending Modes)

* Smart Objects

Masky a pokrocilé vybery

« Layer Mask
« Clipping Mask
« Select and Mask

« Praca s kanalmi (Channels)

Retus a opravy obrazu

* Healing Brush
+ Clone Stamp
« Content-Aware Fill

« Nedestruktivna retus

Pokrocilé upravy farieb a svetla

* Adjustment Layers
* Curves
+ Color Balance

* Gradient Map

Efekty a kompozicia

* Smart filtre
« Préca s textdrami

« Kombinacia viacerych obrazkov

Al v Adobe Photoshope

* Adobe Firefly - prehl'ad
« Generative Fill
* Generative Expand

« Al pri retusi a kompozicii

Profesiondlne vystupy

« Priprava podkladov pre tlac¢
« Export pre web a socidlne siete

« Optimalizacia kvality a velkosti

Adobe Premiere pokrocily Kurz 9

Kurz je uréeny pre pouzivatelov, ktori ovlddaju zéklady prace v Adobe Premiere Pro a chcu si rozsirit znalosti o pokrocilé techniky strihu, farebnej korekcie, zvukového spracovania, profesionalne workflow a

vyuzitie Al nastrojov integrovanych v programe.

Pokrocilé techniky strihu

* Multicam strih
* Praca s viacerymi stopami

* Rychle strihové techniky

Zvuk - pokrocilé upravy

* Audio track mixer
« Efekty pre zvuk

« Z&klady cistenia audia

Organizacia a workflow



* Praca s proxy subormi
« Optimalizécia vykonu

* Spolupréaca v time

Pokrocila farebna korekcia

« Lumetri Color - pokro¢ilé nastroje
« Farebnéa konzistentnost

* LUTs

Al v Adobe Premiere Pro

+ Adobe Firefly - prehlad
* Speech to Text (automatické titulky)
Al Gprava zvuku

« Automatizacia strihu

Efekty a finishing

+ Video efekty
« Stabilizacia obrazu

« Findlne Upravy videa

Profesiondlne vystupy

« Export pre rozne platformy
« Optimalizacia kvality a velkosti

 Archivne formaty

Adobe Premiere Pro Kurz 10

Kurz je uréeny pre zaciato¢nikov a mierne pokrocilych pouzivatelov, ktori sa chcl naucit zaklady strihu videa v programe Adobe Premiere Pro. U¢astnici sa obozndmia s pracovnym prostredim, zékladnymi

nastrojmi strihu, précou so zvukom, titulkami a exportom videa pre digitalne plat...

Uvod do video produkcie

« Z&klady videa (rozliSenie, snimkova frekvencia)
* Moznosti vyuzitia Adobe Premiere Pro

* Rozdiel medzi Premiere Pro a After Effects

Pracovné prostredie Adobe Premiere Pro

+ Obozndmenie sa s rozhranim
* Projekt, sekvencia
* Timeline

« Panel nastrojov

Zakladny strih videa

« Import médif
* Praca s klipmi
* Rezanie a presuvanie klipov

« Zakladné prechody

Praca so zvukom - zaklady

« Urovne hlasitosti
« Zakladné tpravy zvuku

« Synchronizacia audia a videa

Text a titulky

« Essential Graphics
 Titulky a lower thirds

« Zakladné animécie textu



Zakladné upravy farieb

* Lumetri Color - zéklady
« Vyvéazenie farieb

« Zakladna korekcia expozicie

Organizacia projektu

« Préca s binmi

« Zéaklady workflow

Export videa

+ Nastavenia exportu
« Formaty pre web a socialne siete

* Adobe Media Encoder

Kurz 11

After Effects

Kurz je uréeny pre zaciato¢nikov a mierne pokrocilych pouzivatelov, ktorf sa chcd nautit zaklady tvorby animécii, motion grafiky a vizualnych efektov v programe Adobe After Effects. U¢astnici sa

oboznamia s pracovnym prostredim, ¢asovou osou, zékladnymi animacnymi principmi, prac...

Uvod do motion grafiky

« Co je motion grafika
* Moznosti vyuzitia After Effects

* Rozdiel medzi After Effects a Premiere Pro

Pracovné prostredie Adobe After Effects

+ Oboznamenie sa s rozhranim
+ Kompozicie
* Timeline

* Praca s panelmi

Zakladné animacné principy

* Keyframes
« Animacia pozicie, mierky, rotacie

« Préca s casom

Praca s vrstvami

* Typy vrstiev
« Transformécie

« Parenting

Text a tvary

* Textové vrstvy
* Shape Layers

« Zakladné animécie tvarov

Zakladné efekty

« Efekty pre obraz a text
« Praca s presetmi

* Zakladné masky

Zaklady prace so zvukom

« Import audia

* Synchronizacia animécie so zvukom



Export a renderovanie

* Render Queue
+ Adobe Media Encoder

* Nastavenia vystupu

AutoCAD 3D Kurz 12

Skolenie je uré¢ené pre pokrotilych uzivatelov, ktori ovladajd tvorbu 2D objektov a chcd sa zdokonalit v modelovani 3D.

Osnova

3D prostredie AutoCAD, popis rozhrania Rozdelenie entit: solid a surface, mesh Zakladné entity: kocka, kvader, kuzel, gula, Modelovacie prikazy: loft, extrude, revolve, patch, offset... Vseobecné prikazy: 3D otocenie,
3D posun Booleovské operécie: zjednotenie, odcitanie, prienik Vizuélne Styly zobrazenia: dréteny model, 3D hide, redlny, konceptualny Modelovy priestor: priklady pouzitia, postupy kreslenia technickej dokumentéacie

(samostatné prace). Import export objektov dwg, dxf Vytvorenie pohladov, rezov a detailov Rozdelenie a nastavenia rozhrania pre tla¢

Specifické hardvérové poziadavky na kurz v pripade online $kolenia na vlastnom zariadeni:
CPU: Intel 17 / AMD Ryzen 7
RAM: 8GB

GPU: 4GB NVIDIA/AMD/QUADRO/FIREPRO

AutoCAD I. Kurz 13

Cielfom kurzu je podat poslucha¢om zakladné teoretické a praktické vedomosti pri pouzivani programu AutoCAD. U¢astnici kurzu si osvoja zékladné funkcie programu a ich aplikaciu pri tvorbe stavebnej ¢i

strojarskej technickej dokumentacie.

Osnova

Popis obrazovky, rozdelenie pracovnej plochy, praca s menu, spésoby zadavania prikazov, zakladné funkcie. Orientacia na pracovnej ploche: priblizenie, posun plochy, UCS Praca s hladinami: vytvéaranie, prekryvanie,
vlastnosti hladin, nastavenia hladin. Kresliace prikazy: Use¢ka, polpriamka, obdiznik.... Modifika¢né prikazy: posun, kopia, oto¢enie, zrkadlenie, mierka.... Srafovanie: nastavenie spravovacieho vzoru, spésob vyberu,
editovanie. Kétovanie: typy két, pouZitie, editacia. Vykresovy a modelovy priestor: priklady pouZitia, postupy kreslenia technickej dokumentécie (samostatné prace). Block: vytvorenie a pouzitie zékladnych blokovych

entit Vkladanie a otvaranie formatov: PDF, JPEG, PNG... Nastavenie formatu vykresu a mierky, tla¢ z modelovej plochy.

Specifické hardvérové poziadavky na kurz v pripade online $kolenia na vlastnom zariadeni:
CPU: Intel I5 / AMD Ryzen 5

RAM: 8GB

GPU: 4GB NVIDIA/AMD/QUADRO/FIREPRO

AutoCAD II. fure 14

Kurz AutoCAD II. je uréeny pre pokrocilejsich uZivatelov AutoCADu, ktori chcl zvysit svoju produktivitu a zdokonalit sa v programe AutoCAD.

Osnova

Polyciara: podrobnejsie vyuzitie Rychle Gchopové médy, filtrovanie Rychly vyber, vyhody pouzitia Import, export, vymenné forméaty DXF... Rastrové obrazky a OLE objekt. Oblasti a regiény, ich postupy kreslenia
Prispdsobenie uzivatelského rozhrania: periéda automatického ukladania, nastavenia, Gprava paliet nastrojov v programe AutoCAD. Nastavenie tabulky: tvorba, editacia, export, import.. Dynamické bloky, atributy,

data link, externé referencie, textové pole. Editécia blokov, tvorba Specialnych.

Specifické hardvérové poziadavky na kurz v pripade online $kolenia na vlastnom zariadeni:
CPU: Intel I5 / AMD Ryzen 5

RAM: 8GB

GPU: 4GB NVIDIA/AMD/QUADRO/FIREPRO



Kurz 15

Excel grafy

Kurz je zamerany na uzivatelov, ktori potrebuju prezentovat data v grafoch. Na kurze sa dozvedia ako efektivne vytvérat grafy v programe Excel, aké typy grafov pontka Excel a ako tieto grafy pouzit vo

svojej praci, v programoch Word a PowerPoint.

Praca s objektmi

Vysvetlenie pojmu objekt a jeho postavenie v programoch Office Vkladanie a vytvaranie objektov v programe Excel Zmena velkosti, formatu a dal3ich nastaveni réznych objektov
Vytvorenie grafu
Opis réznych $tylov grafov Vysvetlenie vhodnosti pouZitia réznych typov a podtypov grafov Priprava tabulky na tvorbu grafu Rychle rozloZenie grafu Vytvaranie kriviek (bunkovych minigrafov), ako obsah buniek

Vytvdranie réznych typov grafov v programe Excel (Stipcovy, ¢iarovy, koléovy, pruhovy, ploény, bodovy, mapa, radarovy, histogram, vodopadovy, lievikovy atd.) Kombinovany graf (pouzitie réznych typov grafu pre

jednotlivé rady) Vytvaranie grafov z nesuvislych oblasti, Gprava zdrojovych udajov Vytvorenie grafu z pomenovanej tabulky
Uprava grafu
Navrh a formatovanie grafov, Uprava vzhladu grafu, nastavenie motivov a vlastnych farebnych schém t.j. Gprava grafov (farby, velkost, pismo atd.) Pouzitie, formatovanie prvkov grafu (Osi grafu, nazvy osi grafu,

nazov grafu, menovky Gdajov, Gdajové tabulka, chybové Usecky, trendové spojnica, mriezky, legenda, stipce rastu a poklesu a atd.) Filtrovanie Gdajov v grafe Umiestnenie grafov (plavajtci objekt, samostatny harok)

Hlavna a vedlajsia os grafu Praktické rady pri tvorbe grafov Vytvaranie Sablon grafov a ich nasledné pouzitie, sprava sablén Kontingenény graf

Export grafov

Tla¢ grafov PouZitie grafov do programov Word alebo PowerPoint Prepojenie grafov

Diskusia a dalSie moznosti vzdelavania po absolvovani skolenia

IT Architekt, Projektant v programe AutoCAD - komplexné zruénosti Kure 1o

Rekvalifika¢ny kurz IT Architekt, projektant v programe AutoCAD je uréeny pre tych zdujemcov, ktori si chcd najst uplatnenie v oboroch, ktoré vyzaduji komplexné ovlddanie programu AutoCAD na

profesiondlnej Grovni. Balik sa sklada z kurzov:AutoCAD I. v ¢asovom rozsahu 2 dniAutoCAD...

Popis prostredia AutoCADu

praca s pasom prikazovych kariet a v modelovom priestore praca v $abléne vykresu- layout vyznam jednotlivych tlacidiel na myske v AutoCADe navigécia v ramci modelového prostredia: priblizenie, oddialenie, posun

zoom a pan praca so sibormi: otvaranie a ukladanie siborov, otvaranie $ablén a vytvorenie Sablony

Zakladné nastavenia

prispésobenie uzivatel'ského rozhrania: periéda automatického ukladania, nastavenia kurzorov, farba obrazovky a pod. nastavenie jednotiek kreslenia

Sposob zadavania prikazov

zadavanie prikazov cez ikony a zadavanie prikazov cez prikazové skratky prepis prikazovych skratiek v ramci textového stboru

Zakladné funkcie v stavovom riadku

zobrazenie sdradnic polohy bodu pomocné prikazy - Krok, Raster, Orto, Polarne trasovanie, Uchopenie objektu, Trasovanie, Dynamické zadanie...

Vyber objektov a kreslenie

vyber objektov jednotlivo a vyber pomocou vyberového okna pridévanie a odoberanie objektov z existujiceho vyberu zakladané kresliace prikazy- Use¢ka, Krivka, Kruznica, Obllk, Elipsa, Bod... zaddvanie rozmerov

objektov a ich kontrola zaklady $rafovania

Edita¢né prikazy a nastroje pre meranie

Posun, Kopirovat, Pretiahnut, Otocit, Zrkadlit, Meradlo, Pole, ... nastroje pre meranie vzdialenosti, uhla, radiusu, plochy a objemu

Zaklady prace s hladinami

vysvetlenie principov pouzivania hladin pridévanie novych hladin nastavenie vlastnosti hladin a ich editacia - farba, typ ciary, hribka ciary vymazavanie existujlcich hladin

Zaklady prace s blokmi a skupinami

vysvetlenie rozdielu medzi blokom a skupinou vytvorenie bloku, moznosti vyuZitia bloku a sprava kniznice blokov editacia bloku

Text

jednoriadkovy a viacriadkovy text nastavenie vlastnosti a editacia textu



Zaklady kétovania

kéty- priama, $ikm4, uhlov4, dlzka oblku, polomer, priemer, zalomené a stani¢na nastavenie kétovacieho tylu prikazy: Prerusit, Nastavit medzeru, Rychle kétovanie od zakladne, Retazova kéta, Aktualizovat a pod.

Nastavenie vykresu a priprava na tlac

tvorba vyrezov nastavenie formatu vykresu a mierky vyrezov a priprava na tla¢ vo forme pdf. siiboru praktické cvi¢enia na osvojenie si zruénosti

Pokrocilé techniky kreslenia

polyciara a jej podrobnejsie vyuzitie rychle Gchopové maédy pokrocilé techniky Srafovania efektivne zadavanie uhlov rychly vyber a vyhody pouzitia vyuZitie parametrickych vazieb do¢asné trasovanie bodov

Pokrocilé techniky editacie

prikazy Prerusit, Prerusit v bode, Spojit, Upravit krivku, Upravit $rafy, Upravit pole a pod.

Pokrocilé techniky kétovania

podrobny prehlad kétovacich funkcii anotativne kétovanie

Pokrodila praca s hladinami

vyber hladin podla $pecifickych kritérif a filtrovanie hladin

Tvorba tabuliek

nastavenie, vytvorenie a editacia tabulky export, import tabuliek previazanie tabuliek s Excelom

Express Tools

celkovy prehlad funkcii vytvorenie vlastného typu ciary a Srafy

Pokrocila praca s blokmi a popisnymi atribtitmi

vytvorenie dynamickych blokov a ich editacia vytvorenie popisnych atributov k bloku sparovanie dat AutoCADu a Excelu

Vyuzitie Design Center

vyhladévanie v Design Center preberanie blokov, kétovacieho $tylu, hladin, layoutov, typov ¢iar, tabuliek textov a pod. z jedného vykresu do druhého vykresu prostrednictvom Design Center vkladanie hotovych

blokov spolupraca Design Center a Palety nastrojov

Import a export

rastrové obrazky OLE objekty vkladanie textov z Wordu externé referencie

Manazment prostredia AutoCADu

nastavenie uzivatel'ského rozhrania podla vlastnych potrieb zéklady vyuZitia programovacich funkcii Script, LISP a Macro

Zaklady 3D modelovania

univerzalny stradnicovy systém- USS styly zobrazenia v 3D grafike najpouZzivanejsie 3D prikazy a ich uplatnenie pri tvorbe 3D modelu

Zaklady 3D modelovania

Univerzalny stradnicovy systém- USS 3D prostredie AutoCADu, popis obrazovky, préca s menu styly zobrazenia v 3D grafike najpouzivanejsie 3D prikazy a ich uplatnenie pri tvorbe 3D modelu 3D posun, 3D rotécia a

3D mierka

Modelovanie zakladnych 3D entit

zakladné entity: kocka, kvader, kuzel, gula, ... rozdelenie entit: solid a surface, mesh

Modelovanie na urovni Solid- pinych telies

préaca s prikazmi Polysolid, Extrude, Presspull, Revolve a Sweep, Union, Substract a Intersect orezavanie telies, zaoblovanie a zkosenie hran telies modifikécia plnych telies- Taper, Offset, Shell a pod. vyuzitie roviny

rezu a zobrazenie rezanych ploch

Modelovanie na urovni Surface- plastov

prikazy pre vytvaranie plastov- Network, Loft, Sweep, Planar, Extrude, Revolve, Blend, Patch, Offset prikazy pre editaciu plastov- orezdvanie a zaoblovanie modelovanie prostrednictvom NURBS a kontrolnych vrcholov

krivky- CV spline

Modelovanie na urovni Mesh- sieti
modelovanie zakladnych sietovych primitiv a nastavenie delenia siete prikazy pre vytvaranie sieti- Revolved Surface, Edge Surface, Tabulated Surface, Ruled Surface vyhladzovanie povrchov sieti- Smooth editacie
sieti- Split Face, Merge Face a Close Hole a pod. konverzia sieti na plaste a piné telesa vyber bodov, hrén a ploch v ramci siete a ich modifkacia v 3D priestore praca s gizmom v ramci sieti

Render
vizudlne styly: droteny model, 3D hide, rediny, konceptualny... osvetlenie: bodové, priame svetlo, reflektor a pod. nastavenie osvetlenia scény (Environment) dennym svetlom a vyuZitie réznych filtrov pre vytvaranie
nalady scény materidly: tvorba a pouzitie praca s kamerou rendering: spésob pouZzitia a nastavenia rendru pre findlne fotorealistické zobrazenie produktu nastavenie animacie scény

Vytvaranie Layoutu pre 3D model



AutoCAD Mechanical

Co to je AutoCAD MECAHNICAL Porovnanie AutoCAD Mechanical a AutoCAD LT Porovnanie verzif VyuZitelnost CAD programov

Pracovné prostredie programu

Prispdsobenie pracovného prostredia Zmena farieb prostredia UloZenie pracovného rozhrania Jednotky a normalizécia

Uvod do kreslenia

Kreslenie ciar Riadiace body a ich zmena polohy Kreslenie rozmerov a uhlov Kreslenie s pomoc stradnicovej siete Oznacovanie entit a objektov Navigécia vo vykrese Nastavenie uchopovania bodov OSTAP a TRAKING
Objasnenie prace s prikazovym riadkom

Panel kresliacich nastrojov

Zakladne principy kreslenia Pouzitie prikazov Line, Circle, Spline, Rectangle Pouzitie prikazov Ark, Ellipse, Construction Line Pouzitie prikazov Revision Cloud

Panel modifikacnych nastrojov

Vyber objektov na Upravi PouZitie prikazov Erase, Copy, Move, Rotate, Offset, Mirror, Scale, Join, Explode

Layers - hladiny

Principy prace s hladinami Spravca vlastnosti hladin Vytvorenie novych hladin Editacia existujlcich hladin Import export hladin

Hatch a Gradient Srafovanie

Spoésob vyberu Srafovanej oblasti Nastavenie parametrov Srafovania Editacia existujlicej Srafy alebo gradientu

Automatické vytvaranie dier

Pochopenie vytvérania dier a rezov Vyplnenie tabulky s nastavenim Vytvorenie osy podla pohladu Zmena rozmeru existujlcej diery Pouzite Automatic construction line Vytvorenie tabulky s presnym popisom a

koordinatami dier

Vkladanie Normalizovanych prvkov

Pochopenia normalizacie v programe Nastavenie normalizacie Postup vkladania komponentov v zavislosti od danej konstrukcie Vyber vhodného komponentu

Kéty a popisy na vykrese

Nastavenie popisu na zvaranie Nastavenie prikazu Leader, Tolerance, Balloons, Welding Texty a ich pouZitie Kéty a ich nastavenie Automatické kétovanie Automatické nastavenie Part Reference

Vykresy a ich sprava

Nastavenie prikazu Title Border Manuéalne vytvorenie vykresu Nastavenie vykresov zalozky Layers Vytvorenie vlastného vykresu pomocou Layers
Tla¢ a jej nastavenie

Nastavenie vhodného formatu Nastavenie kvality tlace Kontrola pred tla¢enim Tla¢

Specifické hardvérové poziadavky na kurz v pripade online $kolenia na vlastnom zariadeni:

= AutoCAD I.
CPU: Intel I5 / AMD Ryzen 5
RAM: 8GB
GPU: 4GB NVIDIA/AMD/QUADRO/FIREPRO

= AutoCAD II.
CPU: Intel I5 / AMD Ryzen 5
RAM: 8GB
GPU: 4GB NVIDIA/AMD/QUADRO/FIREPRO

= AutoCAD 3D
CPU: Intel 17 / AMD Ryzen 7
RAM: 8GB
GPU: 4GB NVIDIA/AMD/QUADRO/FIREPRO

Pocitacovy grafik I. - kI'tic¢ové zru¢nosti Kurz 17

Tento kurz pocitacovej grafiky je uréeny pre vsetkych, ktori chcti nadobudnut kl'ti¢ové zru¢nosti v grafickom prostredi Adobe a pripravit sa na pracu pocitacového grafika v komerénej oblasti. Balik obsahuje

kurzy:Adobe lllustrator I. v ¢asovom rozsahu 2 dniAdobe Photoshop I. v ¢asov...



1. Uvod do balika Adobe Creative Cloud

Zakladné informacie o Adobe CC:

Prehlad aplikdcif, ich vyuZitie a vzajomna spolupréaca

Instaldcia a sprava licencie:

Préca s Adobe Creative Cloud aplikaciou

Prepojenie medzi programami:
Photoshop, Illustrator a InDesign
Kurz Adobe Photoshop

2. Zakladny prehlad programu Adobe Photoshop

Histéria a vyvoj Photoshopu:

Miesto Photoshopu v grafickom priemysle

Pracovné prostredie:

Néstroje, panely a pracovné oknéa

Klavesové skratky:

Optimalizacia prace

3. Praca s obrazkami a grafickymi formatmi
Formaty:

PSD, JPEG, PNG, TIFF, GIF a ich vyuZitie

Import/export obrazkov:

Optimalizacia pre tla¢ a digitdlne média

4. Farebné priestory a grafické rozliSenie
RGB, CMYK, Stupne Sedej:

VyuZitie pre rézne média

RozliSenie:

Priprava pre tla¢ (300 DPI) vs. web (72 PPI).

5. Nastroje a upravy vo Photoshope
Vyberové nastroje:

Lasso, Kuzelna pali¢ka, Rychly vyber

RetusSovanie:

Klonovacie razitko, Skvrnovy $tetec, Oprava obsahu

Kreslenie:

Stetce, plechovka farieb, farebné prechody

6. Praca s vrstvami a maskami
Tvorba vrstiev:

Upravy bez zmeny povodného obrazku

Masky:

Praca s rychlou maskou, maskovanie vrstiev

Styly vrstiev:

Tiene, reliéf, vonkajsi Ziar

7. Pouzitie filtrov a efektov




Galéria filtrov:

Rozmazanie, zaostrenie, umelecké efekty

Pokrocilé efekty:

Mapovanie prechodov, Sum, textdry.

8. Praktické cvi¢enia v Photoshope

Retusovanie fotografii:

Oprava nedostatkov, vyhladzovanie pleti

Graficka tvorba:

Vizitky, bannery, kreativne kolaze

Tvorba socidlnych mé
Priprava obrazkov na Instagram, Facebook
Kurz Adobe lllustrator

9. Zakladny prehlad programu Adobe lllustrator

Uvod do vektorovej grafiky:

Rozdiel medzi bitmapou a vektorom

Pracovné prostredie:

Usporiadanie panelov, nastroje a kresliace platno

Priprava projektu:

Nastavenie dokumentu pre tla¢ a digitalny vystup

10. Nastroje na kreslenie a manipulaciu
Kresliace nastroje:

Pero, ceruzka, Stetec, tvary

Transformacie:

Rotécia, zarovnanie, zrkadlenie a Gprava objektov

Praca s vrstvami:

Organizacia objektov, uzamknutie a zlG¢enie
11. Tvorba a uprava textu
Textové bloky:

Formatovanie, zarovnanie, obtekanie textu

Efekty:

Deformécia textu, 3D efekty, premena na krivky.

Prakticka ukazka:

Tvorba loga, vizitky alebo pozvanky

12. Kombinacia objektov a efekty
Zoskupovanie a zlicenie:

Pathfinder a jeho vyuzitie

Prechody a vzory:

Vytvéranie plynulych prechodov, gradientov.

Pouzitie filtrov:

Speciélne efekty pre moderny dizajn



13. Export a tlac v lllustratore

Priprava pre tla¢:

Formaty PDF, EPS a ich vystupné nastavenia

Optimalizacia pre web:

SVG, PNG, JPEG.

Spolupraca s Photoshopom:
Import a Uprava objektov
Kurz Adobe InDesign

14. Zakladny prehl'ad programu Adobe InDesign

Uvod do programu:

Vyuzitie pre publikécie, broziry, knihy

Pracovné prostredie:

Panely, néstroje, nastavenie dokumentu

Priprava dokumentu:

Stranky, formét, velkost, predlohy.

15. Praca s textom v InDesigne
Textové ramceky:

Vytvéranie, spajanie a rozdelovanie

Formatovanie textu:

Styly pisma, riadkovanie, stipce

Pokrocilé textové efekty:
Kniznica Stylov, ¢islovanie stran
16. Praca s grafikou
Vkladanie a manipulacia:

Zarovnanie, orezy, efekty

Tabulky a kombindacie:

Praca s tabulkami, text a grafika

Efekty:

Priehladnost, tiene, Ziara.

17. Automatizacia a priprava vystupu
Vzorové stranky:

Automatizécia dizajnu pre viacstranové dokumenty

Kniznica objektov:

Opakované pouzitie prvkov

Export a tlac:

PDF, interaktivne dokumenty, predtlacové kontrola.
18. Praktické cvi¢enia v InDesigne
Tvorba brozury:

Strankovanie, text a obrazky

Letak alebo plagat:




Kombinacia textu a grafiky

Praca s obsahom:

Automatické generovanie obsahu a ¢isiel stran

PowerPoint 1 - v praxi Kurz 18

Kurz PowerPoint v praxi je uréeny vsetkym, ktori potrebuju rychlo a efektivne spracovat informacie ur¢ené na prezenta¢né tcely v reklamnej, obchodnej a propagacnej oblasti, ako i vo sfére odbornych

prezentécii a modernych vyucovacich metdéd.

Popis pracovného prostredia PowerPoint

vytvorenie, otvorenie a ulozenie prezentacie v MS PowerPoint praca s réznymi pohladmi na prezentaciu

Vytvorenie prezentacie v PowerPoint

zmena vzhladu prezentécie praca so Sablénami farebnymi schémami ru¢né formatovanie - vyhody, nevyhody vytvorenie, uloZzenie a pouZzivanie vlastnej Sablény

Praca so snimkami

vyber vhodného typu snimky, zmena typu snimky praca s textom v MS PowerPoint kreslenie a praca s objektmi praca s tabulkami, grafmi, diagramami a importovanou grafikou OLE, DDE, aktualizacia prepojeni
pouzitie hypertextovych odkazov animécie a prechodové efekty v PowerPoint praca s ddtami ulozenymi v inej prezentécii alebo v MS Word usporiadanie prezentacie vo forme osnovy vyvojové diagramy, organiza¢né

schémy, WordArt vytvorenie stranok s pozndmkami a podkladmi tla¢ diskusia zaver

ProgeCAD Professional Kurz 19

ProgeCAD Professional je Spickovy CAD softvér, ktory je ureny pre 2D kreslenie a 3D modelovanie. Je uréeny pre odvetvia ako architektura, interiérovy dizajn, stavebnictvo, strojarstvo ¢i elektrotechniku.

ProgeCAD pracuje na vel'mi podobnych principoch ako zndmy AutoCAD, uklada a...

Osnova

* Efektivna praca s hladinami

* Pokrocilé vlastnosti objektov

* Bloky - tvorba a sprava

* Externé referencie (XREF)

* Praca s mierkami

* Model Space vs. Layout

* Viewporty - vytvdranie a nastavenie
* Rézne pohlady v Layoute

¢ Zaklady 3D modelovania

* 3D pohlady a vizudlne styly

* Rezy a pohlady - manualne postupy
* Texty a tabul'ky

* Tla¢ a export do PDF

* Tipy na rychlej$iu pracu

* Najcastejsie chyby a ich rieSenie

Kurz 20

Programator webovych aplika

Kurz Programétor webovych aplikacii je uréeny pre tvorcov webovych stranok, ktori sa chcl naucit vytvarat webové stranky na profesionalnej Grovni. Balik sa sklada z nasledujdcich kurzov: Tvorba www

stranok zaklady a HTML, CSS, PHP, JavaScript zaklady, My SQL

Uvod do jazyka HTML

Uvod a popis jazyka HTML Co je www a web server, ¢o je http protokol, ftp protokol Princip fungovania a moznosti ulozenia www strénok na internete Zaklady prace s textovymi editormi Zaklady a pokyny prace s

WYSIWYG editorom (Adobe Dreamweaver, Macromedia Dreamweaver... )

Praca a popis jednotlivych HTML znaciek

Popis hlavnych znaciek v HTML: html, body a head Popis prikazov a znaciek vyskytujlce sa v hlavicke Popis znaciek a prikazov nachadzajlcich sa v tele strénky Postup a spravne zapisovanie v HTML jazyku

Text a farby na www strankach

Zakladné formatovanie textu, zarovnavanie odstavca Formatovanie textu pomocou nadpisov v HTML Zmena farieb pisma, pozadia, hypertextu



Obrazky na internetovej stranke

Spravne forméaty obrazkov pre www stranky VloZenie, zarovnanie obrazku Velkost obrazku, zarovnavanie okrajov Obrazok na pozadi www stranky

Zoznamy a hypertextové odkazy

Co je to hypertextovy odkaz a zoznamy na internetovej strénke Pouzite hypertextu a zoznamov Triedené a netriedené zoznamy Prelinkovanie strénok, odkazy na strénkach, zasielanie emailov

Praca s tabulkami a ramami

Popis znaciek na tvorbu tabulky, priradenie parametrov tabulkdm Zlu¢ovanie buniek v tabulkéch a zarovnavanie buniek Osadenie textu v tabulkéch a vzdialenost medzi bunkami Zékladny popis rdmov a ich vyuzitie
na tvorbu www stranky PouZitie tabuliek pre celkovu tvorbu stranky

Formuldre a praca s nimi

Tvorba textovych poli a hodnoty parametrov Tvorba tlacidla (Prihlasovacie tlacidlo...) Tvorba zaskrtavacich poli¢ok

Galéria Java Sript

pridanie galérie na webstranku nastavenia zoskupovania obrazkov v galérii do skupin tprava vzhladu galérie pomocou grafiky Uprava vzhladu galérie pomocou XHTML parametre galérie pravidla obrazkov v galérii

(velkost, rozmery, kvalita)

Formular JS a PHP

kontaktny formuldr eshop objednavkovy formuldr moznosti vstupov pre formular posielanie formulara kontrola formuldru bezpecnost formuldrov

Funkcie JS

pomocne funkcie pre web Struktira JavaScript vyuZzitie JavaScript vo webstranke

PHP pre web

zaklady PHP pre web vytvaranie systému $ablén Struktira PHP praca s funkciami a premenami

Rolovacie menu JS

pridanie rolovacieho menu na webstranku struktura JavaScript v rolovacom menu graficka Gprava a prispdsobenie rolovacieho menu XHTML Gprava menu

Casovo zmena

pridanie systému na stranku

Zobrazovania obrazkov JS

Uprava a prispésobenie velkost zobrazovacieho okna pravidla obrazkov (velkost, rozmery, kvalita)

Uvod do MySQL

instaldcia MySQL, minimalne HW a SW poziadavky free programy - Query builder, TOAD pouZivatelské tcty, pouzivatel'ské a administratorské prava konfigurdcia prostredia, spustenie a stopnutie servra vypis
informécii o procesoch a databazovych objektoch nastavenie premennych pripajanie a odpdjanie databaz zaloha a obnova databazy Zaklady relaénych databaz oboznamenie sa s modelom rela¢nych databaz,
zé&kladné pojmy architektura klient/server Praca s tabulkou nova, typy stipcov a datové typy zapis idajov, editovanie tabulky, vkladanie a vymazévanie Gdajov zoradovanie zaznamov, filtracia zéznamov CREATE
TABLE, ALTER, DROP Relacie medzi tabulkami, indexy nastavenie a vlastnosti relacii, typy vazieb, hodnota NULL, primarny a cudzi ki'i¢ indexy Prikazy SQL jazyka SELECT, FROM, JOIN, WHERE, GROUP BY, HAVING,
ORDER BY Agregac¢né funkcie MIN, MAX, AVG, SUM, atd. skladanie podmienky WHERE - operatory AND a OR, operéator LIKE LEFT, RIGHT a INNER JOIN Praca s pohladmi (Views) vytvéracie pohlady, odstrafiovacie,
upravovacie a dopliiovacie pohlady pouzitie built-in funkcii, import a export Gdajov transakcie a zamky Programovanie v MySQL premenné, vetvenie a cykly kurzory a handlery procedury a funkcie, vstupné a vystupné

parametre triggre (INSERT, UPDATE, DELETE) Zostavy program iReport $ablény zostdv, riadiace prvky zostav, pouzivanie sekcii a koncov stranok, pouZitie vyrazov v zostavach, radenie a zoskupovanie...

SketchUp - pokrocilé modelovanie Kure 24

Kurz SketchUP - pokrocilé modelovanie je uréeny pre kazdého kto ma zdujem o zloZitejSie 3D modelovanie, vhodny je i pre interiérovy dizajn, architektlru a stavebnictvo.

Osnova

Rozdirené modelovanie Nastavenie Materidlov a externych textur Sinko a tiene Import a Export modelov 3DSmax, CAD Meranie a Analyza Jednoduché animécia Zaklady vytvarania dokumentécie LayOut Externe

programy plugin Priprava pre Vray-render Analyza a optimalizécia modelov

Hardvérové poziadavky na kurz v pripade online ucasti na vlastnom zariadeni:
CPU: Intel I5 / AMD Ryzen 5

RAM: 8GB

GPU: 4GB NVIDIA/AMD/QUADRO/FIREPRO

SketchUp - V-ray vizualizacia Kurz 22

Ucastnici kurzu sa naucia narabat s pluginom V-ray pre tvorbu fotorealistickych obrazkov, ktory je zakomponovany do prostredia Sketch Up. V sG¢asnosti je V-ray jednym z najsilnejich vizualiza¢nych

nastrojov na trhu. Vizualizacie st svojou kvalitou takmer nerozpoznatelné do skuto...



Osnova

Uvod do Vray Zéklady renderingu vo Vray Fyzikélne korektny rendering Globélne osvetlenie a tiene Rendering v praxi Interaktivne ndhlady a rychle testovanie RAW Pokrocilé funkcie Vray Optimalizécia Vray pre rézne

scény Praktické priklady a skdsenosti Individudlne projekty a kreativna praca Export import dat

Hardvérové poziadavky na kurz v pripade online té¢asti na vlastnom zariadeni:
CPU: Intel 17 / AMD Ryzen 7

RAM: 16GB

GPU: 4GB NVIDIA/AMD/QUADRO/FIREPRO

SketchUp - zdklady modelovania Kz 23

SketchUp je momentélne jednym z najdynamickejsie sa rozvijajacich modelovacich, vizualiza¢nych a projekénych néstrojov na trhu. M& uz miliény uzivatel'ov po celom svete, ktorych si ziskal najma kvoli

intuitivnemu ovladaniu, uz po pér lekcidch budete schopni pracovat samostatne, na...

Osnova

Uvod do programu SketchUp Zakladny popis programu SketchUp Obozndmenie sa s pracovnym prostredim SketchUp Popis palety nastrojov, hlavného menu a pracovnych okien 3D grafika a modelovanie Zaklady
modelovania v SketchUp Princip prace s komponentmi a skupinami Import export komponentov Priradovanie farieb a materidlov k jednotlivym objektom a plocham Vytvaranie vlastnych materidlov Praca a vkladanie

komponentov zo zdkladnej kniZznice Warehouse Export do formatov PDF, JPEG

Hardvérové poziadavky na kurz v pripade online ucasti na vlastnom zariadeni:
CPU: Intel I5 / AMD Ryzen 5

RAM: 8GB

GPU: 4GB NVIDIA/AMD/QUADRO/FIREPRO

Tvorba www strdnok HTML programovanie ure 2

Kurz tvorba www stranok je vhodny pre Uplnych zaciato¢nikov v oblasti tvorby webovych stranok.

Uvod do jazyka HTML

Uvod a popis jazyka HTML Co je www a web server, ¢o je http protokol, ftp protokol Princip fungovania a moznosti uloZzenia www strénok na internete Zaklady prace s textovymi editormi Zaklady a pokyny prace s
WYSIWYG editorom

Praca a popis jednotlivych HTML znadiek

Popis hlavnych znaciek v HTML: html, body a head Popis prikazov a znaciek vyskytujlce sa v hlavicke Popis znaciek a prikazov nachadzajlcich sa v tele strénky Postup a spravne zapisovanie v HTML jazyku

Text a farby na www strankach

Zakladné formatovanie textu, zarovnavanie odstavca Formatovanie textu pomocou nadpisov v HTML Zmena farieb pisma, pozadia, hypertextu

Obrazky na internetovej stranke

Spravne formaty obrazkov pre www stranky Vlozenie, zarovnanie obrazku Velkost obrazku, zarovnavanie okrajov Obrazok na pozadi www stranky

Zoznamy a hypertextové odkazy

Co je to hypertextovy odkaz a zoznamy na internetovej strénke Pouzite hypertextu a zoznamov Triedené a netriedené zoznamy Prelinkovanie strénok, odkazy na strénkach, zasielanie emailov

Praca s tabulkami a ramami

Popis znaciek na tvorbu tabulky, priradenie parametrov tabulkdm Zlu¢ovanie buniek v tabulkéch a zarovnavanie buniek Osadenie textu v tabulkéch a vzdialenost medzi bunkami Zékladny popis rdmov a ich vyuzitie

na tvorbu www stranky PouZitie tabuliek pre celkovi tvorbu stranky

Formuldre a praca s nimi

Tvorba textovych poli a hodnoty parametrov Tvorba tlacidla (Prihlasovacie tlacidlo...) Tvorba zaskrtavacich poli¢ok Textové polia s heslom
Praca s WYSIWYG editorom

Praca s jednotlivymi HTML zna¢kami Formatovanie textu, odstavce a ich Gprava v kéde HTML a v grafickom formate stranky Obrazky, zoznamy a hypertextové odkazy v kéde HTML a v grafickom formate stranky

Tvorba tabuliek a formularov v kéde HTML a v grafickom formate www stréanky Tvorba celkovej vyslednej www stranky Diskusia a typy pri tvorbe www strénok Zaver

WordPress pokrocily Kurz 25



Ucastnici kurzu prehibia a rozsiria svoje vedomosti pri tvorbe webstranok vo WordPresse. Vysk(3aju si Gpravu vzhladu stranky pomocou CSS, HTML a vizuélnym editorom. Rozsirenie funkénosti pluginmi,

widgetami a prepojenie so socidlnymi sietami. Zistia ako sa starat o WordPress z dl...

Zopakovanie orientdcie v admin prostredi

Dashboard (Domovska stranka) Zopakovanie zakladnych pojmov Administraéné rozhranie Sprava a roly uZivatelov Praca s FTP

Uprava vzhl'adu stranky

Jednoduché prispésobenie vzhladu stranky Uprava html kédu stranky Uprava stranky pomocou dodatoéného kédu CSS a priame vkladanie Editacia kédu témy - vyhody/nevyhody Pouzitie child témy

Tvorba obsahu stranky/¢lanku

Préca s grafickym rozhranim a editorom kédu Vkladanie externého obsahu pomocou iframe (Google mapy, formulare, ...) Porovnanie vizualnych editorov: Page builder, Elementor, Gutenberg Prispdsobenie pomocou

vizudlneho editora Praca s blokmi editoru Gutenberg Vkladanie medidlneho obsahu (obréazky, vided) a galérie

Uprava vzhladu stranky

Jednoduché prispdsobenie vzhladu stranky Uprava html kédu strénky Uprava stranky pomocou dodato¢ného kédu CSS a priame vkladanie Editacia kédu témy - vyhody/nevyhody Pouzitie child témy Rozsirenie stranky

o widgety

Webstranka, socialne siete a Google produkty

Facebook social buttons Facebook a Instagram feed Facebook messenger ako komunikacny néstroj strdnky Google tag manager (Analytics, Ads), Google AdSense

SEO

Vyber vhodného pluginu Nastavenie a praca s pluginom Vytvaranie trvalych odkazov, meta description (popis stranky pre vyhladévace) Tvorba sitemap.xml Google Search console Vyznam heatmapy pri optimalizacii

webstranky

Zabezpecenie webstranky

Vyhody pouZzitia SSL na webstrédnke Zmena prihlasovacej stranky, vytvorenie silného administratorského Gctu Vyuzitie bezpecnostnych prvkov

Optimalizacia rychlosti webstranky

Minimalizacia pluginov Optimalizacia velkosti obrazkov Minifikacia kddu stranky a sprava pamaéte (cache) pomocou pluginu AMP (Accelerated mobile pages)

Zaloha webstranky a databazy

Diskusia a dalSie moznosti vzdelavania po absolvovani Skolenia

WordPress web developer Kure 26

Kurz&nbsp;WordPress web developer je ur¢eny vsetkym tvorcom webovych stranok, ktori sa chcd naudit vytvarat a editovat webové stranky na profesionélnej Grovni. Akciovy balik sa sklada z

nasledujucich kurzov: WordPress - zaklady a pokrocily. SEO - optimalizécia web stréanok. V term...

Instaldcia a spustenie WordPress

Ziskanie domény a webhostingu pre stranku Nahranie WordPressu na webhosting cez FTP / instalacia XAMPP Uvodné nastavenie, vytvorenie administraéného konta a nastavenie databéazy

Zakladna orientacia a nastavenia

Dashboard (Domovska stranka) Administracné rozhranie Nastavenie nézvu a sloganu stranky, jazyk prostredia, viditelnost pre vyhladdvace Prechod na zobrazenie stranky pre navstevnika Sprava a roly uzivatelov

Vytvaranie obsahu webstranky

Rozdiel medzi strdnkami a ¢lankami Vytvaranie novych stranok a €lankov, vymazanie a revizie Nastavenie poslednej ¢asti URL, ¢asu publikovania, ilustraéného obrazku Uprava ¢lankov a strénok novym editorom
Gutenberg a pévodnym classic editorom (TinyMCE) Préca s blokmi editoru Gutenberg Vkladanie externého obsahu: obrazok, video, odkaz, ... Spréva kategérii ¢lankov, nastavenie ndzvu a URL, nastavenie kategorii

¢lankom Povolenie/Vypnutie komentérov, sprava komentéarov Nastavenie Gvodnej stranky a poctu zobrazenych ¢lankov

Vzhl'ad stranky
Pridévanie tém (3ablény pre vzhlad stranky a rozloZzenie obsahu), zmena témy Prispdsobenie témy vlozenie loga strénky Vysvetlenie pracovného priestoru stranky Nastavenie Menu Nastavenie a umiestenie widgetov
na stranku

Doplhanie funkcionality do WordPress
Vyhladévanie a instalacia Pluginov (Doplnkov) Aktivacia a aktualizacia Pluginov PouZitie vybranych Pluginov na: SEO, optimalizacia vykonu stréanky, kontaktny formular, GDPR vyzvu, bezpe¢nost, Google analytics
Pouzitie shortcodov

Uvod do jazyka HTML

Uvod a popis jazyka HTML Co je www a web server, o je http protokol, ftp protokol Princip fungovania a moznosti ulozenia www strénok na internete Zaklady prace s textovymi editormi Zaklady a pokyny prace s



WYSIWYG editorom Préca a popis jednotlivych HTML znaciek Popis hlavnych znaciek v HTML: html, body a head Popis prikazov a znaciek vyskytujtice sa v hlavi¢ke Popis znaciek a prikazov nachadzajlcich sa v tele

stranky Postup a spravne zapisovanie v HTML jazyku

Text a farby na www strankach

Zakladné formatovanie textu, zarovnavanie odstavca Formatovanie textu pomocou nadpisov v HTML Zmena farieb pisma, pozadia, hypertextu

Obrazky na internetovej stranke

Spravne formaty obrazkov pre www stranky VloZzenie, zarovnanie obrazku Velkost obrazku, zarovnavanie okrajov Obrazok na pozadi www stranky

Zoznamy a hypertextové odkazy

Co je to hypertextovy odkaz a zoznamy na internetovej strénke Pouzite hypertextu a zoznamov Triedené a netriedené zoznamy Prelinkovanie strénok, odkazy na strénkach, zasielanie emailov

Praca s tabulkami a ramami

Popis znaciek na tvorbu tabulky, priradenie parametrov tabulkédm Zlu¢ovanie buniek v tabulkéch a zarovnavanie buniek Osadenie textu v tabulkéch a vzdialenost medzi bunkami Zékladny popis rdmov a ich vyuzitie

na tvorbu www stranky PouZzitie tabuliek pre celkovi tvorbu stranky

Formuldre a praca s nimi

Tvorba textovych poli a hodnoty parametrov Tvorba tlacidla (Prihlasovacie tlacidlo...) Tvorba zaskrtavacich poli¢ok Textové polia s heslom Praca s WYSIWYG editorom Praca s jednotlivymi HTML zna¢kami
Formatovanie textu, odstavce a ich Gprava v kdde HTML a v grafickom forméate stranky Obrazky, zoznamy a hypertextové odkazy v kéde HTML a v grafickom formate stranky Tvorba tabuliek a formularov v kéde HTML
a v grafickom forméate www stranky Tvorba celkovej vyslednej www stranky Zopakovanie orientécie v admin prostredi Dashboard (Domovské stranka) Zopakovanie zékladnych pojmov Administra¢né rozhranie Sprava

a roly uZivatelov Praca s FTP

Uprava vzhladu stranky
Jednoduché prispdsobenie vzhl'adu stranky Uprava html kédu strénky Uprava stranky pomocou dodato¢ného kédu CSS a priame vkladanie Editacia kédu témy - vyhody/nevyhody Pouzitie child témy Tvorba obsahu
strénky/¢lanku Praca s grafickym rozhranim a editorom kédu Vkladanie externého obsahu pomocou iframe (Google mapy, formulére, ...) Porovnanie vizuélinych editorov: Page builder, Elementor, Gutenberg

Prispdsobenie pomocou vizualneho editora Praca s blokmi editoru Gutenberg Vkladanie medialneho obsahu (obrazky, vided) a galérie Uprava vzhladu stranky Jednoduché prispdsobenie vzhladu stranky Uprava html

kédu stranky Uprava stranky pomocou dodatoéného kédu CSS a priame vkladanie Editécia kédu témy - vyhody/nevyhody Pouzitie child témy Rozéirenie strénky o widgety

| Webstranka, socidlne siete a Google produkty

Facebook social buttons Facebook a Instagram feed Facebook messenger ako komunika¢ny néstroj stranky Google tag manager (Analytics, Ads), Google AdSense SEO Vyber vhodného pluginu Nastavenie a praca s
pluginom Vytvéranie trvalych odkazov, meta description (popis stranky pre vyhladavace) Tvorba sitemap.xml Google Search console Vyznam heatmapy pri optimalizacii webstranky

Zabezpecenie webstranky

Vyhody pouzitia SSL na webstrénke Zmena prihlasovacej stréanky, vytvorenie silného administratorského tctu Vyuzitie bezpe¢nostnych prvkov Optimalizacia rychlosti webstranky Minimalizacia pluginov Optimalizécia

velkosti obrazkov Minifikacia kédu stranky a sprava pamate (cache) pomocou pluginu AMP (Accelerated mobile pages) Zaloha webstranky a databazy

Kurz 27

WordPress zaklady

Ucastnici kurzu sa naucia vytvorit si jednoducht stranku na blog, prezentaciu, informacni stranku. Ziskaji vedomosti potrebné na zloZenie a fungovanie vlastnych webstranok. Naucia sa menit vzhlad

pomocou $ablén a rozsirovat funkénost stranky pomocou pluginov.

Co je CMS a WordPress?

Zakladny prehlad v najpouzivanejsich CMS (Drupal, Joomla, Prestashop, BUXUS, ...) a fungovania databazy Vyhody pouzitia WordPress Rozdiel medzi WordPress.com a WordPress.org Priklady stranok vytvorenych

prostrednictvom WordPressu

Instaldcia a spustenie WordPress

Ziskanie domény a webhostingu pre strénku Nahranie WordPressu na webhosting cez FTP / indtalacia XAMPP Uvodné nastavenie, vytvorenie administraéného konta a nastavenie databazy

Zakladna orientacia a nastavenia

Dashboard (Domovska stranka) Administracné rozhranie Nastavenie nézvu a sloganu stranky, jazyk prostredia, viditelnost pre vyhladdvace Prechod na zobrazenie stranky pre navstevnika Sprava a roly uzivatelov

Vytvaranie obsahu webstranky

Rozdiel medzi strdnkami a ¢lankami Vytvaranie novych stranok a €lankov, vymazanie a revizie Nastavenie poslednej ¢asti URL, ¢asu publikovania, ilustraéného obrazku Uprava ¢lankov a strénok novym editorom
Gutenberg a pévodnym classic editorom (TinyMCE) Préca s blokmi editoru Gutenberg Vkladanie externého obsahu: obrazok, video, odkaz, ... Spréva kategérii ¢lankov, nastavenie ndzvu a URL, nastavenie kategorii

¢lankom Povolenie/Vypnutie komentérov, sprava komentarov Nastavenie Gvodnej stranky a poctu zobrazenych ¢lankov

Vzhl'ad stranky

Pridévanie tém (3ablény pre vzhlad stranky a rozloZenie obsahu), zmena témy Prispdsobenie témy vloZenie loga strénky Vysvetlenie pracovného priestoru stranky Nastavenie Menu Nastavenie a umiestenie widgetov
na stranku
Doplhanie funkcionality do WordPress

Vyhladavanie a instaldcia Pluginov (Doplnkov) Aktivacia a aktualizacia Pluginov Pouzitie vybranych Pluginov na: SEO, optimalizacia vykonu stranky, kontaktny formular, GDPR vyzvu, bezpec¢nost, Google analytics

PouZitie shortcodov



Diskusia a dalSie moznosti vzdelavania po absolvovani skolenia



